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Quake 3 Trickjumping Test

Test z wiedzy technicznej o trickjumpingu

Poziom trudnosci: Sredni

1. OverBounce wykonywany na powierzchniach $liskich, przy predkosciach rownych 1-6
zwany jest...

o A-HOB
o B-DOB
o C-SWOB
o D-ZWOB

2. Co dajg ponizsze ustawienia serwera? //g_synchronousClients 1 //sv_fps 125
/lcom_maxFps 125 //pmove_fixed 0 /pmove_msec 8

o A - Stabilng gre bez zacieé

o B - State 125 FPS

o C - Wysokos$c¢ 48 UPS przy kazdym skoku

o D - Synchronizacje obrazu z dzwigkiem

3. Za pomocg UPS-6w mierzymy...
o A-Czas
o B - Predko$¢, wysokosé, dtugosé, dystans oraz pozycje
o C - Sredni FPS, czas, dtugosé oraz predkosé
o D - Taka jednostka nie wystepuje w g3

4. Co oznaczajg ponizsze skroty? J, G, B
o A - Jump Pad, game, bounce
o B -Jump, go, below
o C - Just, go, bitch
o D - Jump, go, bounce

5. lle typdw detekc;ji jest w stanie wyswietli¢ OverBounce Detector?
o A-19

o B-18
o C-17
ocD-15
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6. Fast Caps mode 4 to...
o A - No weapon / map objects
o B - Weapon / no map objects
o C - No weapon / no map objects
o D - Weapon / map objects

7. Maksymalna wysoko$¢ Plasma Jump-a wynosi...
o A-80UPS
o B-78 UPS
o C-76 UPS
o D-74 UPS

8. Stojac na powierzchni ptaskiej, gracz oddat jeden strzat z Grenade Launcher-a pionowo
w dot. lle razy odbije sie granat?

o A-1

o o o
oOoOw
A wWN

9. Info 140 odpowiada za...
o A - Max accel
o B - Max speed
o C - Jumps speed
o D - AM start speed

10. Przy bardzo nierownym i matym FPS rzedu 40-60, wytgczonej synchronizacji oraz
wigczonym pmove_fixed mozemy spodziewac sie

o A - Znacznej utraty predko$ci

o B - Wadliwego dziatania myszki oraz klawiatury

o C - Utraty niektérych dzwiekdw

o D - Znacznego przyrostu predkosci

11. Wykonujac Ultimate OverBounce najlepiej poruszac sie...
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A - Na boki

B - Do przodu

C - W jednej ptaszczyznie
D - Do tytu

O O O O

12. Gracz stoi przy Scianie i ma zamiar wykonaé pionowy Plasma Climb, wspomagajac
sie przy tym jednym granatem. Jak powinien rzucié granat, aby wykonaé¢ Climb w jak
najkrotszym czasie?

o A - Pionowo w dét

o B - W dot pod katem 30 stopni

o C - W gére pod katem 45 stopni

o D - Pionowo w goére

13. Maksymalna wysoko$¢ jaka mozna uzyskac za pomocg pionowego Plasma
Climb-u, bez uzywania OverBounce-6w oraz Splash Damage-u z innych broni wynosi...
o A-1631 UPS
o B-1527 UPS
o C-1486 UPS
o D-1459 UPS

14. SWOB wykonany z predkoscig 2 UPS-éw charakteryzuje sie...
o A - Duzg wysokoscig oraz matg predkoscig
o B - Matg wysokoscig oraz matg predkoscig
o C - Duzg wysokoscig oraz duzg predkoscig
o D - Matg wysokoscig oraz duzg predkoscig

15. Do czego stuzy ten skrypt? //g_synchronousclients 1;record
X;g_synchronousclients 0

o A - Zmniejszeniu pingu

o B - Rozpoczecia nagrywania dema w trybie online

o C - Wykonaniu Circle Jumpa

o D - Rozpoczecia nagrywania dema w trybie offline
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