
Wszystkie części Gothica!

TEST GOTHIC

Poziom trudności: Średni

1. G1: Jak nazywa się jedyny Mag Ognia który przeżył?

A - Pyrokar

B - Saturas

C - Milten

D - Lee

2. G1: Jak nazywa się &quot;prawa ręka&quot; Gomeza?

A - Lee

B - Arto

C - Corristo

D - Kruk

3. G1: Jak nazywa się człowiek który prowadzi cię na cmentarzysko orków?

A - Talas

B - Cor Angar

C - Diego

D - Kruk

4. G1: Jak nazywa się kopalnia Starego Obozu?

A - Wolna Kopalnia

B - Stara Kopalnia

C - Opuszczona Kopalnia

D - Górnicza Kopalnia

5. G1: Jak nazywa się wódz Starej Kopalni?

A - Kruk

B - Lee

C - Wrzód

D - Jan
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6. G1: Kto proponuje nam zrobienie Zbroi z Pancerzy Pełzaczy?

A - Wilk

B - Gorn

C - Diego

D - Saturas

7. G1: Kto może nam ulepszyĆ Zbroje Magiczną?

A - Huno

B - Wilk

C - Stone

D - Arto

8. G2: Kim jest Mario?

A - Chcę z nami płynąĆ na Dwór Irdorath, jest poszukiwaczem który nas zdradzi.

B - Jest żeglarzem który pomoże nam pokonaĆ zło.

C - To on zabije Smoka Ożywieńca.

D - Jest strażnikiem w Khorinis. Pragnie udaĆ się na morze i chcę z nami płynąĆ.

9. G2: Z połączenia mocy jakich bogów Xardas, Vatras i Pyrokar naprawią Oko Innosa?

A - Śniącego, Lodowego Smoka i Adanosa.

B - Beliara, Innosa i Adanosa.

C - Diega, Lee i Gorna

D - Benneta, Andre i Hagena.

10. G2: Jak nazywają się dwaj najwięksi mistrzowie dwuręcznego miecza?

A - Lord Hagen i Lee.

B - Gorn i Andre.

C - Parlan i Vatras.

D - Mateo i Mortis.

11. G2: Jak nazywa się kapitan paladynów w Górniczej Dolinie?

A - Lee

B - Cavalorn

C - Garond

D - Udar
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12. G2: Kim jest Roul i czy będzie chciał płynąĆ z tobą na Dwór Irdorath?

A - Jest Najemnikiem i nie będzie chciał płynąĆ.

B - Jest Najemnikiem i chce płynąĆ za 1000 szt.złota.

C - Jest Magiem Ognia i chętnie popłynie.

D - Jest Magiem Wody i popłynie z nami jak zabijemy Pyrokara.

13. G2: W jakiej Gildii możemy pracowaĆ dla Nagura?

A - Straż Miejska/Paladyn

B - Mag Ognia/Arcy Mag Ognia

C - Najemnik/Łowca Smoków

14. G2: Jak szybciej dostaĆ się do Klasztoru Innosa?

A - ZnaleźĆ posążek Innosa.

B - ZabiĆ Hagena.

C - ZapłaciĆ 5000 szt.złota.

D - ZałatwiĆ Pedro'wi dobrą broń.

15. G2: Gdzie znajdziemy jedyny list od Saturasa?

A - W Khorinis.

B - Koło Lodowego Smoka, w zniszczonej chacie.

C - W zamku Garonda.

D - Dostaniemy od Hagena.

16. G2: Gdzie jest Peck?

A - W Martwiej Harpi

B - W Czerwonej Latarni

C - W Knajpie Kardifa

D - W Górniczej Dolinie

17. G2: Kto może zostaĆ kapitanem statku, którym popłyniesz na Dwór Irdorath?

A - Torlof

B - Milten

C - Garond
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D - Bennet

18. G2NK: Którego członka Wodnego Kręgu spotykamy jako pierwszego?

A - Corda

B - Lee

C - Cavalorna

D - Berengara

19. G2NK: Gdzie jest baza Wodnego Kręgu?

A - Gospoda Martwia Harpia

B - Knajpa Kardifa

C - Klasztor Magów Ognia

D - Czerwona Latarnia

20. G2NK: Jak nazywa się Mag Wody który przyjdzie do Khorinis?

A - Myxir

B - Nefarius

C - Cronos

D - Kruk

21. G2NK: Jak nazywa się broń wodnego kręgu?

A - Wodny Miecz

B - Ognista Pika

C - Pika Wodnego Kręgu

D - Łuk Wojenny

22. G2NK: Od kogo dostaniesz Średni Pancerz Bandytów?

A - Greg

B - Bones

C - Cronos

D - Snaf

23. G2NK: Od kogo można kupiĆ Ciężką Zbroje Bandytów?

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



A - Snaf

B - Thorus

C - Fisk

D - Huno

24. G2NK: Dla kogo mamy znaleźĆ 20 butelek grogu?

A - Greg

B - Bones

C - Skip

D - Fisk

25. G3: Kogo spotykamy przy moście w Trelis?

A - Gorna

B - Thorusa

C - Miltena

D - Kruka

26. G3: Gdzie znajdziemy Miecz Wenzela?

A - Obok Ardei

B - Obok Montery

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



Wszystkie części Gothica!

TEST GOTHIC

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. C

2. D

3. A

4. B

5. D

6. A

7. C

8. A

9. B

10. A

11. C

12. A

13. C

14. A

15. B

16. B

17. A

18. C

19. A

20. A

21. C

22. B

23. D

24. C

25. B

26. B
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