
Max Payne cz.2

Test z drugiej części gry Max Payne.

Poziom trudności: Średni

1. Dokończ: Kapitan ...........

A - pałkarz

B - morderca

C - psychopata

D - idiota

2. Ostatnim bosem do pokonania jest

A - Vladimir Lem

B - Vinnie Gognithi

C - Alfred Wooden

D - George Black

3. Max Payne w drugiej części jest?

A - detektywem

B - policjantem

C - złodziejem

D - płatnym mordercą

4. Partnerka Maxa z pracy to detektyw

A - Winterson

B - Wintersen

C - Fithner

D - Smith

5. Ile apteczek można mieć maksymalnie w Max Payne' ie?

A - 8

B - 6

C - 4

D - 10
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6. Kod na nieśmiertelność, wszystkie bronie itp to?

A - coder

B - demos

C - chater 1

D - sv_coder 1

7. Max Payne może używać dwóch ingramów?

A - tak

B - nie

C - tej broni nie ma w grze

D - jest taka broń w grze, ale max nie może jej używać

8. Snajperka Mony to:

A - dragunov

B - magnum sniper rifle

C - sniper rifle

D - dragunnov

9. Ile misji ma pierwszy rozdział?

A - 6

B - 8

C - 7

D - 9

10. Gra Max Payne jest od lat?

A - 16

B - 18

C - 12
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Max Payne cz.2

Test z drugiej części gry Max Payne.

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. A

2. A

3. A

4. A

5. A

6. A

7. A

8. A

9. C

10. B
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