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Sprawdź czy jesteś dobrym graczem

Poziom trudności: Średni

1. Twoje pierwsze zadanie otrzymujesz od. . .

A - Henry

B - John

C - Waupee

D - Maria

2. Twoim przyjacielem, pomagającym Ci przy zadaniach jest . . .

A - nie ma takiej osoby

B - John

C - Henry

D - Maria

3. Kto pokazuje Ci taktyki pojedynkowe?

A - Henry

B - John

C - Waupee

D - Maria

4. Ile, na dzień 2IV09 jest światów gry ?

A - 9

B - 10

C - 8

D - 7

5. Data wystartowania pierwszego świata polskiej wersji gry the west.

A - 24 wrzesień 2008

B - 25 wrzesień 2008

C - 23 wrzesień 2008

D - 23 wrzesień  2008
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6. Co daje modlitwa w kościele

A - Większy zarobek

B - Większe dośiwadczenie

C - Większe szczęście

D - Nie wiadomo

7. Co daje ochrona pieniędzy w banku?

A - Chroni przed atakami

B - Nic

C - daje 10% zysku za każdą dobę

D - daje 7% zysku za każdą dobę

8. Po jakim czasie jest usuwane konto?

A - 5 dni

B - 5 h

C - 6 dni

D - 6 h

9. Dla jakiej klasy postaci bonusem jest &quot;Możesz 20% więcej pieniędzy wpłacać na

swoje konto w Banku.&quot;

A - poszukiwacz przygód

B - zawadiaka

C - robotnik

D - żołnierz

10. Podaj bonus, który nie jest premią postaci &quot;poszukiwacz przygód&quot;.

A - Twoja prędkość na mapie wzrasta o 10%.

B - Ryzyko zranienia podczas pracy spada o 10%.

C - Szansa na znalezienie produktu podczas pracy wzrasta o 10%.

D - Możesz spać bezpłatnie w obcym hotelu do jego 2 poziomu.

11. Który z premium nie otrzymujesz za darmo po wykonaniu  zadania

A - Premia postaci

B - Większy zarobek

C - Automatyzacja
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D - Szybsza regeneracja sił

12. Podaj broń, która jest przeznaczona tylko dla poszukiwacza przygód

A - bicz

B - śrubokręt

C - klucz płaski

D - złamany kij

13. Podaj broń, która jest przeznaczona dla każdej klasy postaci

A - kij z gwożdziem

B - bicz

C - klucz płaski

D - bumerang

14. Jaki trzeba mieć procent wygranych pojedynków, aby móc odblokować zadanie

&quot;Bob&quot;?

A - Nie ma takiego wykładnika

B - 75%

C - 80%

D - 70%

15. Co musisz przynieść, aby zakończyć zadanie &quot;Ból karku&quot;

A - 3x wełna

B - flaga stanów północnych

C - flaga stanów południowych

D - nie ma takiego zadania
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Karta odpowiedzi

1. A

2. A

3. B

4. A

5. A

6. D

7. A

8. A

9. C

10. A

11. A

12. A

13. A

14. A

15. A
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