
Gothic I, II i II NK

Poziom trudności: Średni

1. Co to jest Kru-Shak?

A - Orkowa Bron Jednoreczna

B - Śniący

C - Harry Potter

D - Orkowy szaman

2. Diego w GI moze zwiekrzyc twoja sile, do Ilu?

A - Maximum 90

B - Maximum 120

C - Maximum 60

D - Macimum 150

3. Ile sily W Gothicu 2 Wymaga Orkowa zguba?

A - niema takiej broni

B - 75

C - 55

D - 65

4. Ile zrecznosci wymaga w GIINK Miecz Mistrzowski?

A - 65

B - 50

C - 60

D - 80

5. Kto wierzyl w sniacego?

A - Stary Oboz

B - Sekta

C - Nowy Oboz

D - Kaczynski
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6. Postac ktora gramy nazywa sie:

A - Lee

B - Comez

C - Bezimienny (niema imienia i dlatego wszyscy go tak nazywaja)

D - Naruto
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Gothic I, II i II NK

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. B

2. A

3. D

4. C

5. B

6. C
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