
Guild Wars

Test o GW

Poziom trudności: Średni

1. Ile jest profesji we wszystkich kampaniach GW?

A - 5

B - 6

C - 8

D - 10

2. Profesje z GW: Factions to:

A - Zabójca i Derwisz

B - Zabójca i Rytualista

3. Kampanią z gw nie jest:

A - Eye of the North

B - Factions

C - Nightfall

4. Najwyższy poziom postaci w GW to:

A - 20

B - 25

5. Typowy Asurianin jest:

A - Silny i niemądry

B - Inteligentny i mały

C - Pijakiem średniego wzrostu

6. &quot;Magia Odnowy &quot; to atrybut:

A - Rytualisty

B - Mnicha

C - Patrona

D - Leczniczego
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7. Święta księga krasnoludów w GWEN to:

A - Nie ma takiej!!!!

B - Zmierzch

C - Daoshen

D - Rubikon

8. Która z tych postaci najskuteczniej rzuci włócznią?

A - Patron

B - Wojownik

C - Łowca

D - Zabójca

9. Grając na Arenach Losowych zdobędziesz punkty uznania(1) i punkty tytułu(2):

A - 1Baltazara,2Gladiatora

B - 1Lyssy,2Gladiatora

C - 1Grentha,2Obozu Zaishen

D - 1Dwayny,2Mistrza Walk

10. Umiejętność &quot;Nieostry wzrok&quot; to umiejętność:

A - Elementalisty

B - Nekromanty

C - Patrona

D - Zabójcy

11. Najasilniejsza grupa (bez expienia mobów) potworów w PRE-Askalonie to

A - Popielce

B - Grawle

C - Gargulce

D - Nieumarli

12. Największy wróg Kryteńczyków to:

A - Licz

B - Lisz
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C - Władca nieumarłch

D - Abbadon

13. Imię mistrza rytualistów z wyspy Shing-Jea to:

A - Togo

B - Vhang

C - Panaku

D - Cynn

14. Który z tych bohaterów kampanii Propehcies uczył się w klasztorze Shing-Jea

A - Mhenlo

B - Devona

C - Cynn

D - Aidan

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



Guild Wars

Test o GW

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. D

2. B

3. A

4. A

5. B

6. A

7. D

8. A

9. A

10. A

11. A

12. A

13. A

14. A
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