
HP i Więzień Azkabanu Trudny

HP

Poziom trudności: Średni

1. Ile rozdziałów ma HP i Więzień Azkabanu?

A - 21

B - 23

C - 22

D - 20

2. Jaka książka obowiązywała do wróżbiarstwa?

A - Sennik

B - Przewidywanie nieprzewidywalnego: jak uchronić się przed wstrząsami

C - Rozbite kule: kiedy los staje się podły

D - Demaskowanie przyszłości

3. Ile wygrali Weasleyowie w dorocznej loterii PC?

A - 800 galeonów

B - 700 galeonów

C - 750 galeonów

D - 650 galeonów

4. ile tajnych wyjść z Hogwartu zna Filch?

A - 3

B - 4

C - 5

D - 2

5. Jak nazywa się kierowca Błędnego Rycerza?

A - Ernie Prang

B - Ermo Prant

C - Ernie Prant

D - Erm Prant
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6. Gdzie miała wysiąść pani Marsh, podczas podróży Błędnym Rycerzem?

A - W Aregavenny

B - W Abegavenny

C - W Abergavenny

D - W Abargavenny

7. Które z tych haseł wymyślił Sir Cadogan?

A - Olabogarety

B - Gaduła

C - Kubina

D - Świński ryj

8. Na czym polega pokonanie druzgotka?

A - Na pokonaniu jego krzyku

B - Na pokonaniu jego spojrzenia

C - Na pokonaniu jego głosu

D - Na pokonaniu jego uścisku

9. Na ile Snape kazał napisać trzecioklasistom wypracowanie o wilkołakach?

A - Na 3 stopy

B - 2 rolki pergaminu

C - 1 rolkę pergaminu

D - 4 stopy

10. Który chłopak (za czasów szkolnych Lupina), prawie stracił oko podczas zabawy z

Wierzbą Bijącą?

A - Davey Gudgeon

B - Dany Gudneon

C - David Goodneon

D - Dab Gatnel
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HP i Więzień Azkabanu Trudny

HP

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. C

2. D

3. B

4. B

5. A

6. C

7. A

8. D

9. B

10. A
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