
Sprawdzian dla weteranów Gothic 1

Sprawdzian o Gothic 1

Poziom trudności: Średni

1. Jak nazywał się najpotężniejszy miecz w grze?

A - Miecz Innosa

B - Uriziel

C - Miecz Lee

2. Z jakiego obozu będą ludzie w Świątyni Śniącego?

A - Stary Obóz

B - Obóz Bractwa

C - Nowy Obóz

3. Jak nazywał się mężczyzna,który przyczepił się do nas w Starym Obozie?

A - Sylvio

B - Wżód

C - Thorus

D - Lester

4. Jak nazywał się człowiek,który zaprowadził nas do Gomeza?

A - Thorus

B - Diego

C - Kruk

D - Gorn

5. Kogo rękę poczuł nasz bohater zaraz po wtrąceniu za Barierę?

A - Diego

B - Bulid

C - Gomez

D - Lee

6. Jak nazywał się ten,który dowodził ludzmi,którzy pracowali na polu?

A - Lee
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B - Ryżowy Książę

C - Xardas

D - Huno

7. Kim był Xardas?

A - Magiem Ognia

B - Nekromantą

C - Magiem Wody

D - Włóczęgą

8. Jak się nazywał przyjaciel Bezimennego,który należał do Magów Ognia?

A - Saturas

B - Milten

C - Xardas

D - Bulid

9. O jaką płeć pytał jednego z magnatów Gomeza?

A - Kobieta

B - Mężczyzna

10. Czy można było rozmawiać ze zwierzęciem?

A - Tak

B - Nie
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Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. B

2. B

3. B

4. C

5. B

6. B

7. B

8. B

9. A

10. A
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