
Gothic 2 i Noc Kruka

Test o Gothic 2 i NK

Poziom trudności: Średni

1. Kto w koszarach w Khorinis uczy walki mieczem strażników?

A - Wulfgar

B - Ruga

C - Lord Andre

D - Peck

2. Kto w Khorinis przepowiada przyszłość?

A - Hakon

B - Abuyin

C - Sara

D - Baltram

3. Jak nazywa się zmiennik Vatrasa po przejściu Zapomnianej Krainy Budowniczych?

A - Saturas

B - Riordian

C - Myxir

D - Cronos

4. Kto w Zapomnianej Krainie Budowniczych strzeże chaty Grega?

A - Morgan

B - Samuel

C - Bill

D - Francis

5. Z kim idziemy na polowanie na szczury błotne?

A - Z Brandonem

B - Z Skipem

C - Z Jackiem Aligatorem

D - Z Mattem
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6. Podaj dokładny zestaw ludzi których musimy zabić w obozie bandytów.

A - Franko, Senyan, Esteban, Bloodwyn, Juan, Kruk

B - Franko, Logan, Fortuno

C - Huno, Franko, Thorus, Senyan, Fisk

D - Paul, Lennar, Senyan, Kruk

7. Czy w kanionie są orkowie?

A - Tak

B - Nie

8. Czy Kruk ma wszystkie relikty?

A - Nie

B - Tak

9. Jak się nazywa duch który zadaje nam pytania?

A - Qwarhodron

B - Quarhodron

C - Quarchodron

10. Jaką broń ma Kruk?

A - Szpon Innosa

B - Szpon Beliara

C - Ostrze Adanosa

D - Smocza Zguba

11. Do kogo świątyni wdarł się Kruk?

A - Do świątyni Adanosa

B - Do świątyni Innosa

C - Do świątyni Beliara

12. Podaj miejsce wszystkich części ornamentów.

A - Las za farmą Akila, farma Sekoba, u Lorda Hagena  , u Vatrasa

B - Farma Bengara, u Lorda Andre, U Vatrasa, u Orlana
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C - Latarnia morska, u Lorda Hagena, u Vatrasa, u Xardasa

D - Las za farmą Akila, Czarny Troll, u Lorda Andre, u Vatrasa
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Gothic 2 i Noc Kruka

Test o Gothic 2 i NK

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. A

2. B

3. C

4. D

5. C

6. A

7. A

8. B

9. B

10. B

11. A

12. A
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