
Gothic 2 i noc Kruka

Poziom trudności: Średni

1. Jakie imię nosi bohater gry

A - Gerald

B - Heniek

C - Bezimienny

D - Xardas

2. Kogo spotykamy po drodze do miasta z wieży Xardasa?

A - Gorna

B - Cavalorna

C - Miltena

D - Dextera

3. Jak nazywa się paladyn który zatrzymuje nas tuż przy bramie Khorinis?

A - Nabuchodonozor

B - Amadeusz

C - Lord Hagen

D - Lothar

4. Kto jest odpowiedzialny za sprzedaż bagiennego ziela w Khorinis?

A - Bromor

B - Lares

C - Vatras

D - Atilla

5. Który z tych czterech smoków jest najsilniejszy?

A - Kamienny

B - Ognisty

C - Lodowy

D - Bagienny
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6. Jak nazywa się miecz który zabieramy Krukowi w światyni Adanosa?

A - Księzycowe ostrze

B - Szpon Beliara

C - Miecz mistrzowski

D - Orkowa zguba

7. Gdzie ukrywa się Predro, zdrajca który wykradł z klasztroru oko Innosa?

A - Na wyspie Irdorhad

B - W obozie bandytów na bagnach

C - W obozie piratów

D - W domu Lehmara

8. Do ktorych magów należy Milten

A - Magów wody

B - Magów ognia

9. Która z tych besti jest silniejsza?

A - Smoczy zębacz

B - Preriowy ścierwojad

10. Ile jest WSZYSTKICH smoków?

A - 4

B - 6

C - 2

D - 5
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Gothic 2 i noc Kruka

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. C

2. B

3. D

4. A

5. C

6. B

7. A

8. B

9. A

10. B

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska


