
Legacy of kain: Soul Reaver

Poziom trudności: Średni

1. Dlaczego Kain wrzucił Raziela do Jeziora Zmarłych?

A - Ponieważ Raziel był pierwszy w wampirzej ewolucji

B - Bo miał taki kaprys

C - Ponieważ nie spełnił jego żądań

2. Jak nazywała się tajemnicza postać która wskrzesiła Raziela?

A - Ariel

B - Elder

C - Kain

3. Jak nazywali się bracia Raziela?

A - Elder, Kain, Dumah, Rahab

B - Rahab, Ariel, Dumah, Melchiach

C - Melchiach, Zephon, Turelim, Dumah

D - Raziel nie miał braci

4. Jak nazywała się kraina w której rządził Kain?

A - Nosgoth

B - Notherland

C - Evil island

5. Raziel został wskrzeszony aby:

A - Objąć władzę nad światem

B - Zemscić się na Kainie

C - Pozbawić życia wszystkich ludzi aby ziemią władały wampiry

6. Soul Reaver, mistyczny miecz to naprawdę:

A - Pogromca dusz

B - Niszczyciel dusz

C - Łupieżca dusz
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7. Ile razy w grze spotkamy Kaina?

A - 1

B - 4

C - 3

D - 2

8. Po co rozwiązujemy zagadki ołtarza?

A - Aby dostać magiczne zdolności

B - Żeby Soul Reaver dostawał nowe moce

C - Dodaje nam to życie

9. Raziel zanim został wrzucony do jeziora zmarłych był:

A - Człowiekiem- pogromcą wampirów

B - Tajemniczą istotą

C - Wampirem walczącym u boku Kaina

10. Ile czasu minęło od zginięcia do wskrzeszenia Raziela?

A - Parę tygodni

B - Kilkaset lat

C - Został wskrzeszony natychmiast po zginięciu
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Legacy of kain: Soul Reaver

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. A

2. B

3. D

4. A

5. B

6. C

7. D

8. A

9. C

10. B
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