test
wiedzyP

Master of Gothic 1 by Xrafik

Sparaw swa wiedze o calym Swiecie z pierwszej czesci gry Gothic...

Poziom trudnosci: Sredni

1. 1. Ktéry z obozow nie nalezy do kolonii ?

A - Stary Ob6z
B - Obéz Magéw
C - Sekta

D - Nowy Obéz
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. Kto ma najwiekszg wladze w Starym Obozie ?
A - Magowie
B - Straznicy
C - Kopacze
D - Magnaci
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A - Baal Kagan
B - Baal Taran
C - Baal Parvez
D - Baal Isidro
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. Ktory z Baalow moze zaprowadzi¢ Cie do Sekty w pierwszym rozdziale ?

. Ktéra postac nie pasuje do pozostalych ?
A - Nefarius

B - Saturas
C - Corristo
D - Myxir
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5. 5. Co trzeba zrobié, aby lan szef kopalni pozwolil na otworzenie zamknietego szybu z

gniazdem pelzaczy ?
o A -Znale$¢ kolo zebate
o B - Poprosi¢ o pomoc 3 Goréw z bractwa
o C - Dostarczy¢ mu liste zywnosci od Diega
o D - Nic nie robi¢
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