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Snooker

Przepisy, Historia, Ciekawostki...

Poziom trudnosci: Sredni

1. lloma bilami gra sie w tradycyjnego snookera?
cA-6
oB-15
o C-21
o D-27

2. Ktére bile uwaza sie za wysoko punktowane?
o A - Czerwong dotykajacg kolorowe;j.
o B - Brgzowa i niebieska.
o C - Z6tta, zielong i brazowa.
o D - Czarna, niebieska, ré6zowa.

3. lle wynosi &quot;brejk&quot; maksymalny?
o A-155
o B-147
o C-120
o D-100

4. lle wynosi &quot;brejk&quot; najwyzszy?
o A-147
o B-100
o C-120
o D-155

5. Pole &quot;D&quot; to pole w ktérym?
o A - Zawodnik musi stang¢ przed wykonaniem zagrania.

o B - Zawodnik musi sie znajdowac w trakcie wykonywania zagrania.

o C - Zawodnik musi unika¢ w trakcie wykonywania zagrania.

o D - Zawodnik ustawie biatg bile przed rozpoczeciem nowej partii.
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6. Pierwszy OFICJALNY !ll &quot;brejk&quot; maksymalny zostat ugrany przez...w roku...?
o A - Joe Davisa w 1955.

o B - Stevea Davisa w 1982
o C - Stephena Hendrego w 1992
o D - Ronniego O Sullivana w 1997

7. TIP to?

o A - Pieszczotliwe okre$lenie stabszego zawodnika.
o B - Dtuzsza czes$c kija skrecanego w 3/4 dtugosci.
o C - Krétsza czesc kija skrecanego w 3/4 dtugosci.

o D - Koncowka kija - jedyn fragmenty stykajacy sie z bilg przy prawidtowym zagraniu.

8. Czy przepisy pozwalajg na zagranie wbzka na kolorowych bilach;(zagrywamy biatg w
z6Mg tak aby ta wbita niebieska).

o A - Tak mozna tak zagrywac.
o B - Tak, jesli sedzia zgodzi sie na takie zagranie.
o C - Nie, takie zagranie to faul.

o D - Mozna tak zagra¢ ale tylko w momencie kiedy zagrywajacy jest w potrzebie
snookera.

9. Ktéry z zawodnikow nie wbit jeszcze &quot;maksa&quot;?
o A - Ronnie O Sullivan
o B - Stephen Hendry
o C - Mark Selby
o D - David Gray

10. lle trwat najszybszy &quot;brejk&quot; maksymalny?
o A -5 min. 20sec.

o B-12 min. 46 sec.
o C -54 min. 11 sec.
o D-1h.12 min. 54sec.

11. Ktory z zawodnikéw jest pilotem odrzutowca?
o A - Stephen Lee
o B - Mark Williams
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o C - Tony Drago
o D - Alister Carter

12. Jaka tolerancjg wagowag jest objety komplet bil?
o A -1 kilogram.
o B - 3 gramy.
o C-52,4 grama
o D -21 graméw

13. Jakg $rednice powinny mie¢ bile snookerowe z tolerancjg +/- 0,05 mm?
A-542 mm.
B - 45,2 mm.
C-52,4 mm.
D-42,5 mm.

O O O O

14. Czy sedzia ma prawo odmoéwi¢ wyczyszczenia biatej bili?
o A - Nie, jesli jest poproszony musi wyczyscic.
o B - Moze odméwi¢ w specyficznych przypadkach.
o C - Moze odmowic tylko w stosunku do czarnej bili.
o D - Moze odméwié tylko w stosunku do biatej bili.

15. llu zawodnikéw pochodzacych spoza Europy jest ujetych powyzej 16 miejsca w
rankingu profesjonalnym 2008/097?

o A - Ani jeden.

o B - Trzech.

o C - Pieciu.

o D - Jedenastu.

16. Czy przepisy dopuszczajg, cho¢ w jednej z ponizszych sytuacji zagranie dwéch
kolorowych bil bezposrednio po sobie kiedy na stole znajdujg sie bile czerwone?

o A - Tak, kiedy sedzia ogtosi wolng bile.

o B - Tak, kiedy sedzia ogtosi faul i chybienie.

o C - Nie, niema takie mozliwosci.

o D - Tak, ale tylko raz w tej samej pratii i za zgoda przeciwnika.
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17. W turnieju rankingowym, 20 minutowa przerwa odbywa sie zawsze po...
A - 4 wygranych partiach jednego zawodnika.

B - 4 rozegranych partiach.

C - 4 rozbiciach tego samego gracza

D - 4 prosbach sedziego.

O O O O

18. Sytuacja: Zawodnik ma dostepng jedng czerwong na zagranie z obu stron, ale
decyduje sie na zagranie innej (np. grajac najpierw w bande) niestety pudtuje 2 razy
lecz sedzia nie ogtasza zadnej komendy. Czy w tej sytuaciji...

o A - Kolejny faul oznacza przegrang partie.

o B - Kolejny faul nic nie zmienia do czasu komendy sedziego.

o C - Po kolejnym faule przepisy zabraniajg odtworzenia sytuacji sprzed zagrania.

o D - Kolejny faul skutkuje automatycznie wolng bilg dla przeciwnika.

19. Jesli sedzia pomyli sie i postawi bile kolorowg na punkcie nominalnym inne bili
kolorowej(z6itg na punkcie niebieskiej) cho¢ ma takg mozliwo$¢ (nominalny punkt
z6ttej bili jest wolny) i zostanie to zauwazone po kolejnym zagraniu...

o A - Sedzia moze przestawic bile na prawidtowe miejsce.

o B - Bila w tym miejscu pozostanie i po wbiciu wrdci na swéj nominalny punkt.

o C - Bila pozastanie w tym miejscu do konhca partii, nawet po jej wbiciu.

o D - Bila na nie swoim miejscu jest liczona jak ta, ktéra nominalnie jest

ustawiona( z6tta na miejscu niebieskiej jest warta 5 punktéw).

20. lle najmniej wbi¢ musi wykonaé zawodnik zeby, zapewni¢ sobie wygranie partii
(osiggnie takg przewage ze przeciwnik potrzebuje przynajmniej jednego snookera).
o A-min. 18 wbi¢
o B -min. 17 wbi¢
o C - min. 36 wbi¢
o D - min. 7 wbié
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