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Lilo i Stich- Nieziemskie kltopoty

Dla wszystkich fanéw gier disneya

Poziom trudnosci: Sredni

1. Kto uciekat przed Gantu
o A-Lilo
o B - Stich
o C - Nie byto takiej sceny

. lle trzeba zebraé punktéw zeby mie¢ dodatkowe zycie?
o A-60
o B-100
o C-45
o D-50

. lle trzba zadaé cioséw zeby pokonaé pierwszego skamieniatego potwora?
oA-5

o B-4
0o C-2
°oD-3

. Czy w tej grze masz mozliwo$¢ chodzié siostrg Lilo, Nany?
o A-Tak

o B - Nie

5. Co Lilo na poczatku gry chciata zebraé?
o A - Kompas
o B - Mape
o C - Zdjecia
o D - Owoce

6. Co chciata ozdobi¢ w pierwszym filmiku Lilo?
o A - Ogrodek
o B - Domek na drzewie
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o C - Lodowke
o D - Sticha
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Karta odpowiedzi

1.B
2.B
3.C
4.B
5.C
6.B
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