
Lilo i Stich- Nieziemskie kłopoty

Dla wszystkich fanów gier disneya

Poziom trudności: Średni

1. Kto uciekał przed Gantu

A - Lilo

B - Stich

C - Nie było takiej sceny

2. Ile trzeba zebrać punktów żeby mieć dodatkowe życie?

A - 60

B - 100

C - 45

D - 50

3. Ile trzba zadać ciosów żeby pokonać pierwszego skamieniałego potwora?

A - 5

B - 4

C - 2

D - 3

4. Czy w tej grze masz możliwość chodzić siostrą Lilo, Nany?

A - Tak

B - Nie

5. Co Lilo na początku gry chciała zebrać?

A - Kompas

B - Mapę

C - Zdjęcia

D - Owoce

6. Co chciała ozdobić w pierwszym filmiku Lilo?

A - Ogródek

B - Domek na drzewie
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C - Lodówkę

D - Sticha
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Karta odpowiedzi

1. B

2. B

3. C

4. B

5. C

6. B
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