
--METIN2--

Test wiedzy o Metin 2

Poziom trudności: Średni

1. Jakie są odmiany wojownika??

A - Archer i Body

B - Body i Mental

C - Dagger i Mental

2. Co to k.k

A - Milion yang

B - Kawałek klejnotu

C - Kupa kota

3. Jaki lvl ma Wilk

A - 70

B - 15

C - 3

4. Od którego lvl'a jest ostze czerwonej stali oraz Miecz pełni ksieżyca

A - 20

B - 55

C - 30

D - Nie ma takich broni

5. Od którego lvl'a ma sie konia?

A - 15

B - 25

C - 30

6. Jaka jest kosa w Metin 2 ?

A - Śmiertelna

B - Kosa klejnotu

C - Bojowa
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7. Czy w grze są lwy?

A - Tak

B - Są w nieznanym swiecie

C - Nie

8. Jaki kraj wymyślił grę Metin 2

A - Francja

B - Polska

C - USA

D - Korea

9. Czy w metin2 są karabiny?

A - TAK

B - NIE

10. Jakie królestwo ma niebieską flage?

A - Jinno

B - Shinsoo

C - Chunjo

11. Do czego sluży kilof?

A - Do kopania Rudy np Ruda złota

B - To jest broń barbarzyńców

C - Do Kopania w kopalni

D - Do walenia nim w ziemie

12. Jak nazywa sie Drwal w Metin2

A - Smugus

B - Lizus

C - Archernis

D - Deokabe
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13. Czy w Metin2 są niedźwiedzie?

A - TAK

B - NIE

C - Są szczątki

14. Czy jest misja znalezienia 3 oszczepów męża Ah-JU

A - Jest ale tylko w świecie Twierdza

B - Jest na każdym świecie

C - Nie ma

15. Czy Uriel ma ucznia?

A - Tak jest nim Biolog Chareigrab

B - Ma dwóch jeden to Baek-Go a drugi to Zdrajca Baiso

C - Nie ma wcale
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--METIN2--

Test wiedzy o Metin 2

Poziom trudności: Średni

Karta odpowiedzi

1. B

2. B

3. C

4. C

5. B

6. C

7. A

8. D

9. B

10. A

11. A

12. D

13. A

14. B

15. A
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