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Assembler

Sprawdz swoja wiedze z podstaw Assemblera. Bez obaw, nie bedzie pytan o wartosci do wywotan :)

Poziom trudnosci: Sredni

1. Co to jest Assembler ?

o A - Jezyk maszynowy, jedyny jezyk zrozumiaty przez procesor

o B - Jezyk programowania, wspomagajacy projektowanie stron internetowych
o C - Jezyk programowania, orientowany obiektowo

2. Plik z jakim rozszerzeniem jest plikiem assemblerowym ?
o A-.asm
o B-.asx
o C-.asmb
o D-.asb

. W ktérym rejestrze przechowywane sg informacje o ilosci przejs¢ petli ?
o A-CX

o B-BX
o C-AX
o D-DX

4. W jaki sposéb wywotaé petle w assemblerze ?

o A - ustawi€ znacznik, nastepnie loop znacznik
o B - for(CX), na koncu end

o C - while(CX), na koncu end

5. Czy komputer "rozumie" inny jezyk niz Assembler ?
o A-NIE
o B-TAK

6. Jakie rozszerzenie pliku wykonywalnego zajmuje najmniej miejsca ?
o A-.com
o B-.exe
o C-.asm
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7. W jaki sposéb kompilujemy pliki assemblerowskie ?

o A -tasm plik.asm
o B -tasm plik
o C -tlink plik.asm
o D - tlink plik

8. Plik z jakim rozszerzeniem uzyskamy po kompilacji ?

o A - .obj
o B-.exe
o C-.asm

9. W jaki sposob linkujemy pliki assemblerowskie ?
o A - tlink plik.obj
o B - tlink plik
o C - tlink plik.asm
o D - tlink plik.exe

10. lle otrzymujemy plikbw po operacji linkowania ?
oA-2
ocB-1
cC-3

11. Jakie pliki otrzymamy po operacji linkowania ?
o A - plik.exe oraz plik.map
o B - plik.exe
o C - plik.obj oraz plik.exe
o D - plik.map , plik.obj oraz plik.exe

12. W jaki sposob mozna wyzerowac rejestr ?
o A-ANDem

o B-0ORem
o C - XORem
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13. W jaki sposob przenies¢ (wpisaé) cos do rejestru ? Czego nalezy uzy¢ ?
o A-MOV
o B-ADD
o C-COPY

14. W jakim systemie zapisujemy liczby w assemblerze ?
o A - szesnastkowym
o B - dwojkowym
o C - ésemkowym
o D - dziesietnym

15. Co oznacza taka operacja ? MOV AX,010h
o A - Wpisanie do rejestru AX liczby 16
o B - Wpisanie do rejestru AX liczby 1
o C - Destrukcja komputera

16. W jaki sposdb wykonac operacje inkrementacji (zwiekszenia) warto$ci zapisanej w
rejestrze ?

o A-MOV w petli

o B-ADD

o C-AND

17. Czy do rejestru ES mozna bezposrednio zapisac liczbe ? Czy trzeba to robié za
pomoca "posrednika" w postaci innego rejestru ?
o A - Nie mozna zapisa¢ bezposrednio. Tylko za pos$rednictwem innego rejestru
o B - Mozna zapisac bezposrednio, tak samo jak do kazdego innego rejestru

18. Czy w assemblerze istnieje co$ takiego jak tryb graficzny ? Innymi stowy, czy
mozna tworzy¢ grafike postugujac sie tylko assemblerem ?
o A - Jest tryb graficzny, mozna tworzyé zarédwno statg jak i ruchomg grafike
o B - Jest tryb graficzny, ale tylko do statej grafiki. Animacji nie da sie zrobic¢
o C - Nie ma trybu graficznego
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19. W jaki sposob spowodowaé konkretne wydarzenie, np. oczekiwanie na klawisz,
czy przejscie w tryb graficzny ?

o A - Do rejestru AX wpisa¢ konkretng liczbe i spowodowaé przerwanie

o B - Do rejestru XX wpisa¢ konkretng liczbe i spowodowac przerwanie

o C - To wie tylko tworca jezyka

20. Co mozna zrobi¢ postugujac sie jezykiem Assembler ?
o A - Wszystko co jest mozliwe w ramach komputera
o B - W sumie to nic
o C - Nie wiele
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Assembler

Sprawdz swoja wiedze z podstaw Assemblera. Bez obaw, nie bedzie pytan o wartosci do wywotan :)

Poziom trudnosci: Sredni

Karta odpowiedzi

>

© N oA WN
> > > > > > > >

N — — — — — — — — — — @
© © 00N OhA WDN 2O
>> > > 0>>>>0>>

Copyright © 1995-2024 Wirtualna Polska



